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I. ORGANIZATOR
Osrodek Sportu i Rekreacji w Malanowie
Il. CELE

Popularyzacja pitki nozne;.

Wylonienie najlepszej druzyny rozgrywek.

Pobudzenie aktywnosci sportowej wsrdéd mieszkancow gminy Malanow.
Promocja zdrowego stylu zycia poprzez sport.

Rozpowszechnianie zasad Fair Play.
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I11. TERMIN I MIEJSCE

1. Lipiec —sierpien 2014 r. ( doktadny terminarz rozgrywek zostanie ustalony po
zakonczeniu przyjmowania zgtoszen).

2. Miejsce - Obiekt sportowy ,,Moje boisko-ORLIK 2012” w Malanowie przy ul. Parkowe;j
3. Zebranie organizacyjne z kapitanami druzyn odbe¢dzie si¢ 04.07.2014 r. o godz. 20:30 na
terenie obiektu sportowego ,,Moje boisko-ORLIK 2012”w Malanowie przy ul. Parkowe;.

IV. UCZESTNICTWO

1. W lidze moga bra¢ udziat druzyny, ktore do dnia 03.07.2014 r. dostarcza zgloszenie.
2. Zgloszenia przyjmowane sg do 3 lipca 2014 r. w siedzibie OSiR w Malanowie ul.
Parkowa 29 (I pigtro sali sportowe;j), przez e-mail sport@malanow.pl lub telefonicznie:
(63) 278-05-30; 663 007 663

3. W sktad druzyny mogg wchodzi¢ zawodnicy urodzeni w 1999 r. i starsi.

4. Kazdy zawodnik ponizej 18 roku zycia musi obowigzkowo posiada¢ pisemng zgode
rodzicow na udziat w rozgrywkach Wakacyjnej Ligi Pitki Nozne;j.

5. Warunkiem udziatu w lidze jest wptacenie wpisowego w kwocie 150 zt do dnia
03.07.2014 r.

Whplat mozna dokonywac na rachunek bankowy Osrodka Sportu i Rekreacji
w Malanowie,

ul Parkowa 29, 62-709 Malanow
nr konta: 58 8557 0009 2002 0024 2354 0001

tytulem: ,, wpisowe do Wakacyjnej Ligi Pitki Noznej w Malanowie 2014” — (nazwa druzyny)



IV.ZASADY | SYSTEM ROZGRYWEK

1. W lidze biorg udziat druzyny sktadajace si¢ minimum z 6, a maksymalnie z 15
zawodnikow.

2. Druzyny rywalizujg systemem kazdy z kazdym.

3. W przypadku duzej liczby zgloszen obowigzuje system z podziatem na grupy, a nastgpnie
faza play-off.

4. Ligarozgrywana jest od poniedziatku do pigtku..

V. MMECZ

1. Nie ma mozliwo$ci zmiany terminu rozgrywania meczu

2. W przypadku nie stawienia si¢ jednej z druzyn na mecz przyznawany jest walkower
3. W przypadku nie stawienia si¢ dwoch druzyn, obydwie druzyny tracg po 3 pkt.

4. Na mecz nalezy przyby¢ odpowiednio wczes$nie- dopuszczalny czas oczekiwania na
druzyn¢ wynosi 10 min, po czym przyznaje si¢ walkower.

5. W przypadku nie stawienia si¢ druzyny trzykrotnie zesp6t zostaje zdyskwalifikowany
(bez prawa zwrotu wpisowego), a wyniki spotkan tej druzyny jezeli zostalo rozegranych
mniej niz 50% spotkan z calego sezonu zostaja anulowane, w przypadku powyzej 50%
wszystkie zespoly otrzymuja walkower 3:0.

VI. ZMIANY

1. W trakcie gry mozna dokona¢ dowolnej liczby zmian zawodnikéw (dozwolone sg tzw.
zmiany powrotne).

2. Zmian mozna dokonywa¢ wytacznie w wyznaczonej strefie.

3. Przy przebywaniu na boisku 7 lub wigcej zawodnikow sedzia dyktuje rzut wolny
bezposredni dla druzyny przeciwnej 1 usuwa zawodnika wskazanego przez kapitana druzyny

VII. SKROCONE PRZEPISY GRY

1. Wprowadzenie pitki do gry przez bramkarza:

a) Po opuszczeniu przez pitke boiska - wykonuje si¢ wykop pitki z pola bramkowego

w dowolne miejsce na boisku

b) zlapang pitke bramkarz moze wyrzuci¢ rgka lub zagra¢ nogag w dowolne miejsce na
boisku

¢) bramka zdobyta bezposrednio przez bramkarza po wyrzucie rekg — nie b¢dzie uznana
2. Zawodnik wprowadza pitke do gry po aucie poprzez wykop zza linii bocznej, bramka
zdobyta bezposrednio z autu nie b¢dzie uznana

3. Przy wykonywaniu statych fragmentéw gry i wprowadzaniu pitki do gry odlegtos¢
zawodnikow od pitki wynosi 5 metrow

4. Nie stosuje si¢ przepisu o spalonym

5. Wszystkie mecze trwajg 2x20 min

6. Przerwa pomig¢dzy polowami spotkania trwa 2 min

7. W grze bierze udzial ( w jednej druzynie) 5-ciu zawodnikow z pola 1 bramkarz

8. Minimalna liczba zawodnikéw wynosi 4., wykluczenie kolejnego zawodnika powoduje

przyznanie walkowera druzynie przeciwnej



9. Jezeli pitka po uderzeniu zawodnika opusci plac gry, zobowigzany on jest (lub inny gracz
jego druzyny - rezerwowy) dostarczy¢ ja sedziemu prowadzacemu zawody. Wymiana pitki
podczas zawodoéw moze nastapi¢ wylacznie za zgoda sedziego. W sytuacji gdy zespot, ktory
wybit pitke nie dostarczyt jej sedziemu, obcigzony zostaje jej kosztami.

10. Pozostale przepisy zgodnie z przepisami PZPN

ViIl. KARY

1. Kary indywidualne:

- z0tta kartka

- czerwona kartka

2. Zawodnik ukarany czerwong kartkg w czasie gry, pauzuje 2 kolejne mecze

3. Zawodnik ktory otrzyma 3 zo6tte kartki w meczach pauzuje 1 kolejny mecz

4. Zawodnik ktory otrzyma kolejno 5, 7, 9 napomnienie z6itg kartka pauzuje nastepny mecz
5. Otrzymane przez zawodnika 2 zo6tte kartki a w konsekwencji czerwona w meczu nie
zobowigzuja go do pauzowania w nastgpnym meczu

6. Zawodnicy pozostajacy pod wptywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych nie zostang
dopuszczeni do meczu

7. Jezeli dojdzie do bojki pomiedzy zawodnikami, to zostajg oni zdyskwalifikowani do
konca rozgrywek.

8. Jezeli dojdzie do bojki pomiedzy druzynami, to zostaja one wykluczone z rozgrywek

IX. KLASYFIKACJE

1. Prowadzona bedzie klasyfikacja strzelcow bramek, w celu wytonienia krola strzelcow
ligi.

2. Prowadzona bedzie klasyfikacja zottych i czerwonych kartek.

3. Prowadzona bedzie tez klasyfikacja na najlepszego bramkarza - bramkarz, ktory wpuscit
najmniej bramek podczas ligi (warunek 75% rozegranych spotkan jako bramkarz)

X. SPRZET

1. Dozwolona jest tylko gra w obuwiu migkkim tzn. buty halowe, turfy, korki gumowe

2. Bezwzglednie zakazana jest gra w korkach plastikowych, metalowych, kolcach itp.

3. Jezeli jedna z druzyn nie posiada jednolitych strojow, wowczas zobowigzana jest zalozy¢
plastron

XI. PUNKTACJA

1. Obowigzuje standardowa punktacja: 3 pkt. za zwyciestwo, 1 pkt. za remis, w przypadku
porazki O pkt.
2. O miejscu druzyny w tabeli koncowej decyduja w kolejnosci:

a) Liczba zdobytych punktow
b) Stosunek bezposrednich meczoéw miedzy druzynami (przy dwoch zespotach z jednakowa
ilo$cig punktow



c) ,Mata tabela” przy 3-ch i wigcej zespotach z jednakowa iloécig punktow, uwzgledniajaca
jedynie spotkania pomig¢dzy zainteresowanymi zespotami

d) Roznica pomigdzy bramkami strzelonymi a straconymi

e) Liczba strzelonych bramek

XIl. SPRAWY ORGANIZACYJINE

1. Organizatorzy informuja, ze obiekt jest monitorowany i dodatkowo obserwowany przez
0soby do tego wyznaczone.

2. Kazdy uczestnik turnieju i kibice, ktorzy dopuszcza si¢ zniszczenia mienia publicznego
zostang postawieni przed faktem uregulowania ptatnosci za wyrzadzone szkody

3. Uczestnicy wyrazajg zgode na publikacje, pokazywanie i wykorzystywanie w celach
promocyjnych w zalezno$ci od wyboru wizerunku, nazwiska, zdje¢ z turnieju, w dowolnym
formacie 1 we wszystkich mediach istniejagcych obecnie i w przysztosci na catym $wiecie

4. QOrganizatorzy zapewniaja podstawowg pomoc medyczng

5. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione na obiekcie

6. Koszty organizacji ligi zostang pokryte z wptat wpisowego od druzyn uczestniczacych w
rozgrywkach, dobrowolnych wptat sponsoréw oraz z budzetu Osrodka Sportu i Rekreacji w
Malanowie.



